@ De boerderij - compleet

In deze eerste activiteit van vergelijken en passen voor kinderen vanaf 18
maanden wordt uw kind aangemoedigd om de afbeeldingen van de 12 vrienden
van de boerderij compleet te maken. Deze activiteit bevordert de vaardigheden
van kijken en vergelijken.

Naarmate uw kind opgroeit en zijn zelfvertrouwen en capaciteiten toenemen,
verandert deze activiteit in een eenvoudig spelletje van paarvorming, en leert
het op zijn beurt te wachten terwijl het taalvermogen en het geheugen worden
ontwikkeld.

Inhoud:
24 kaarten (12 paren)

Als activiteit voor zeer jonge kinderen
Er kan meer dan één kind aan deze activiteit deelnemen.

Beginnen

« Verdeel de kaarten en spreid deze met de beeldzijde naar boven uit op tafel.

Spelregels

De kinderen kunnen het spel tegelijk spelen of per beurt.

+ leder kind zoekt de bijpassende kaart om de afbeelding van een vriend van de
boerderij compleet te maken. Daarbij wordt het kind aangemoedigd om het
geluid van die vriend na te bootsen.

+ Het spel gaat verder totdat alle vrienden van de boerderij zijn gevonden en de
afbeeldingen compleet zijn.

Spelvariant voor oudere kinderen
Het parenspel kan gespeeld worden door 1-4 kinderen.

Beginnen

+ Schud de kaarten en spreid deze uit op tafel met de beeldzijde naar beneden.

Spelregels

- De jongste speler begint door twee kaarten om te keren. Als de kaarten bij
elkaar passen en een complete afbeelding van een vriend van de boerderij
vormen, plaatst het kind de kaarten samen voor zich en bootst het geluid van
die vriend na.

- De speler kan dan twee nieuwe kaarten omdraaien in een poging om een
tweede paar te vormen.

«+ Als de twee kaarten die zijn omgedraaid geen complete afbeelding van een
vriend van de boerderij vormen, worden ze op de tafel teruggelegd met de
beeldzijde naar beneden, en dan is de volgende speler aan de beurt.

+ Het spel gaat verder totdat alle vrienden van de boerderij zijn gevonden en er
geen kaarten meer met de beeldzijde naar beneden op tafel liggen.

De winnaar

De winnaar is diegene met de meeste complete afbeeldingen van vrienden van

de boerderij aan het einde van het spel.
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(GB) Farmyard Heads & Tails

In this first matching activity for children aged from 18 months, your child is
encouraged to find matching heads and tails to make the 12 farmyard friends.
This activity has been designed to encourage observation and matching skills.

As your child gets older and grows in confidence and ability, the activity develops
into a simple pairs game, helping to promote turn taking, whilst developing
language and memory skills.

Contents:
24 chunky cards (12 pairs)

As an activity for very young children
This activity can be enjoyed by one or more children.

Setting up

« Spread all the cards, face up, on the table.

To play

The game can be played simultaneously by all children or in turns.

«+ Each child looks for the matching head and tail of a farmyard friend. As the
child puts the two cards together they are encouraged to make the sound of
that friend.

+ Play continues until all the farmyard friends have been found.

As a game for older children
This pairs game can be played by 1-4 children.

Setting up

«+ Shuffle the cards and spread them out, face down, on the table.

To play

« The youngest player begins by turning over two cards. If the cards match to
make a complete farmyard friend, the child places the cards together in front
of them and makes the sound of that friend.

+ The player can then turn over another two cards in an attempt to find another
matching pair.

« If the two cards turned over do not make a complete farmyard friend they are
returned, face down, to the table and play passes to the next player.

+ Play continues until all the farmyard friends have been found and there are no
face down cards left on the table.

The winner

The winner is the player with the most farmyard friends at the end of the game.
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@ Teste e code in fattoria

Il primo tipo di attivita realizzabile con questo gioco é destinato a bambini dai
18 mesi in su e il suo obiettivo & I'abbinamento di teste e code per comporre i
12 amici della fattoria. Con questa attivita si vogliono stimolare le capacita di
osservazione e abbinamento.

A mano a mano che il bambino cresce e acquisisce maggiore fiducia e maggiori
capacita, I'attivita diventa un gioco semplice di abbinamenti, con l'obiettivo
diinsegnare a rispettare il proprio turno e sviluppare capacita di linguaggio e
memoria.

Contiene:
24 cartoncini (12 coppie)

Attivita per bambini molti piccoli
Questa attivita puo essere svolta da uno o pit bambini.

Preparazione

« Sparpagliare tutte le carte a faccia in su sul tavolo.

Come si gioca

E possibile giocare a questo gioco seguendo dei turni o lasciando giocare tutti i

bambini allo stesso tempo.

»  Ogni bambino cerca una testa e una coda corrispondenti di un amico della
fattoria. Nel momento in cui il bambino unisce le due carte, gli si suggerisce di
produrre il suono di quell’amico della fattoria.

« Il gioco continua fino a quando non si trovano tutti gli amici della fattoria.

Gioco per bambini piu grandi
A questo gioco di abbinamenti possono partecipare da 1 a 4 bambini.

Preparazione

« Mescolare le carte e sparpagliarle a faccia in git sul tavolo.

Come si gioca

- Inizia il giocatore pil piccolo, che gira due carte. Se le carte si abbinano per
formare un amico della fattoria, il bambino le posiziona unite davanti a sé e
produce il suono di quell’animale.

+ Quindi, il giocatore puo girare altre due carte nel tentativo di trovare un‘altra
coppia da abbinare.

« Se le due carte girate non formano un amico della fattoria, il giocatore le
posiziona nuovamente a faccia in giti sul tavolo e il turno passa al giocatore
successivo.

- Il gioco continua fino a quando non si trovano tutti gli amici della fattoria e
non restano pil carte a faccia in giu sul tavolo.

Il vincitore

Vince il giocatore che alla fine del gioco ha il maggior numero di amici della

fattoria.
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A la ferme : Tétes et
queues

Dans cette premiére activité d’appariement pour les enfants a partir de 18 mois,
votre enfant est encouragé a trouver les tétes et les queues correspondantes
pour former les 12 amis de la ferme. Cette activité a été congue pour favoriser les
capacités d'observation et d’appariement.

Alors que votre enfant grandit, prend confiance en lui et gagne en habileté,
I'activité devient un simple jeu de paires, qui encourage la participation a tour de
réle, tout en développant ses capacités linguistiques et de mémoire.

Contenu:
24 cartes (12 paires)

Activité pour les trés jeunes enfants
Un ou plusieurs enfants peuvent participer a cette activité.

Préparation du jeu

. Etalez toutes les cartes face visible sur la table.

Le jeu

Tous les enfants peuvent jouer en méme temps ou a tour de réle.

« Chaque enfant cherche la téte et la queue correspondantes d’'un ami de la
ferme. Lorsque I'enfant associe les deux cartes, il est encouragé a reproduire le
bruit de cet ami.

+ Le jeu continue jusqu’a ce que tous les amis de la ferme soient reconstitués.

Jeu pour les enfants plus agés
De 1 a 4 enfants peuvent participer a ce jeu de paires.

Préparation du jeu

« Mélangez les cartes puis répartissez-les, face cachée, sur la table.

Le jeu

« Leplus jeune joueur commence par retourner deux cartes. Si les cartes
correspondent en formant un ami de la ferme complet, I'enfant assemble les
cartes en face de lui et reproduit le bruit de cet ami.

« Le joueur peut alors retourner deux autres cartes pour tenter de former une
autre paire.

«+ Siles deux cartes retournées ne forment pas un ami de la ferme complet, elles
sont replacées face cachée, sur la table. C'est alors au tour du joueur suivant.

+ Le jeu continue jusqu’a ce que tous les amis de la ferme soient reconstitués et
qu'il n'y ait plus de carte face cachée sur la table.

Le gagnant

Le gagnant est le joueur avec le plus d’amis de la ferme a la fin du jeu.
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@ En la granja: cabezasy
colas

En esta primera actividad de emparejar para nifios de 18 meses, se animara a
su nifo a encontrar cabezas y colas para completar los 12 amigos de la granja.
Esta actividad se ha disefiado para fomentar la observacion y las habilidades de
combinacién.

A medida que su nifio crezca y aumente su confianza y habilidad, la actividad
se convierte en un simple juego de parejas, ayudando a promover la toma de
turnos, mientras se desarrollan las habilidades lingtisticas y la memoria.

Contenido:
24 tarjetas (12 pares)

Modalidad para nifios muy pequeiios
Esta actividad se puede disfrutar solo o con mas nifos.

Preparacion

- Sereparten las cartas boca arriba sobre la mesa.

Como jugar

A este juego pueden jugar todos los nifios a la vez o por turnos.

« Cada nifo empareja la cabeza y cola de un amigo de la granja. Cuando el nifio
reune las dos tarjetas se le anima a hacer el sonido de ese amigo.

« Eljuego continta hasta que se hayan encontrado todos los amigos de la
granja.

Modalidad de juego para nifios mas mayores
A este juego de parejas pueden jugar de 1 a 4 nifios.

Preparacion

« Mezcle las tarjetas y espérzalas por la mesa boca abajo.

Como jugar

- Eljugador mas joven comienza dandole la vuelta a dos tarjetas. Si las tarjetas
coinciden para completar un amigo de la granja, el nifio coloca las tarjetas
juntas frente a él y hace el sonido de ese amigo.

« A continuacion, el jugador puede darle la vuelta a otras dos tarjetas en un
intento de encontrar otra pareja que coincida.

« Silas dos cartas a las que se les ha dado la vuelta no completan un amigo de la
granja, se ponen boca abajo sobre la mesa y el turno pasa al jugador siguiente.

« Eljuego continda hasta que se encuentran todos los amigos de la granja y no
queda ninguna tarjeta boca abajo sobre la mesa.

Ganador

El ganador es el jugador con mas amigos de la granja al final del juego.
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@ Farmtiere von Kopf bis
FuB3

In diesem ersten Unterscheidungsspiel fiir Kinder ab 18 Monaten versucht lhr
Kind, die passenden Halften der 12 Freunde vom Hof zusammenzufiihren. Dieses
Spiel wurde konzipiert, um die Beobachtungs- und Unterscheidungsfahigkeit zu
fordern.

Mit dem Alterwerden lhres Kindes wéchst auch dessen Selbstvertrauen

und Kénnen, wodurch das Spiel zu einem einfachen Merkspiel wird, was
wiederum das Verstandnis von Ziigen fordert und gleichzeitig die Sprach- und
Erinnerungsfahigkeit weiterentwickelt.

Inhalt:
24 Karton-Karten (12 Paare)

Als Spiel fiir sehr junge Kinder
Dieses Spiel kann von einem oder mehreren Kindern gespielt werden.

Vorbereitung

« Die Karten werden mit der Bildseite nach oben auf dem Tisch verteilt.

So wird gespielt

Das Spiel kann gleichzeitig von allen Kindern gespielt werden oder der Reihe

nach.

« Jedes Kind sucht die zusammenpassenden Halften der Freunde vom Hof. Beim
Zusammenfligen zweier Karten soll das Kind den Laut des jeweiligen Freundes
vom Hof nachahmen.

- Das Spiel geht weiter, bis alle Freunde vom Hof gefunden wurden.

Als Spiel fiir dltere Kinder
Das Memory-Spiel kann von 1-4 Kindern gespielt werden.

Vorbereitung

« Mischen Sie die Karten und verteilen Sie sie mit der Bildseite nach unten auf
dem Tisch.

So wird gespielt

« Der jlingste Spieler beginnt und deckt zwei Karten auf. Sollten die
aufgedeckten Karten zusammenpassen, platziert das Kind die zwei Karten vor
sich und ahmt den Laut des Freundes vom Hof nach.

« Der Spieler darf anschlieBend zwei weitere Karten aufdecken, um weitere
Kartenpaare zu bilden.

« Sollten die aufgedeckten Karten nicht zusammenpassen, werden die beiden
Karten verdeckt zurtick zu den anderen gelegt und der nachste Spieler ist am
Zug.

« Das Spiel geht weiter, bis alle Freunde vom Hof aufgedeckt und
zusammengebracht wurden und keine verdeckten Karten mehr auf dem Tisch
ibrig sind.

Der Sieger

Gewinner ist der Spieler, der am Ende des Spiels die meisten Freunde vom Hof

gesammelt hat.
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Junta as metades na
Quinta

Nesta primeira atividade de correspondéncia para criancas a partir dos 18 meses
de idade, o seu filho é incentivado a fazer corresponder as metades para criar os
12 amiguinhos da quinta. Esta atividade destina-se a incentivar as capacidades
de observacdo e correspondéncia.

A medida que o seu filho cresce e ganha mais confianca e capacidade, a atividade
torna-se num jogo de pares simples, ajudando a promover a troca de vez de
jogar, permitindo desenvolver as capacidades linguisticas e de memoria.

Conteudo:
24 cartas (12 pares)

Como atividade para criancas muito novas
Esta atividade pode ser desfrutada por uma crianga ou mais do que uma.

Como iniciar o jogo
Espalhar todas as cartas viradas para cima, em cima da mesa.

Como jogar

OJogo pode ser jogado simultaneamente por todas as criangas ou a vez.
Cada crianga procura as metades correspondentes de um amiguinho da
quinta. Quando a crianga faz corresponder duas cartas, ela é incentivada a
reproduzir o som desse amiguinho.
O jogo continua até se conseguir fazer corresponder todos os amiguinhos da
quinta.

Como jogo para criancas mais velhas
Este jogo de pares pode ser jogado por criangas de 1-4 anos de idade.

Como iniciar o jogo
Baralhar as cartas e espalha-las, viradas para baixo, em cima da mesa.

Como jogar

+ O jogador mais novo comeca a jogar voltando duas cartas. Se as cartas
corresponderem entre si para criar um amiguinho da quinta completo, a
crianga coloca as cartas juntas a sua frente e reproduz o som desse amiguinho.
Em seguida, o jogador pode virar mais duas cartas para tentar encontrar outro
par correspondente.
Se as duas cartas viradas nao derem para fazer um amiguinho da quinta
completo séo recolocadas na mesa, viradas para baixo, e a vez de jogar passa
para o jogador seguinte.
O jogo continua até serem encontrados todos os amiguinhos da quinta e
quando néo houver cartas viradas para baixo na mesa.

Quem ganha

O vencedor é o jogador que tiver mais amiguinhos da quinta no final do jogo.
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@ Bak och fram pa

bondgarden

Spelet kan spelas som en aktivitet for barn fran 18 manader. Barnet uppmuntras
att para ihop huvud och bakdel for att skapa 12 djur pa bondgarden. Spelet har
utvecklats for att uppmuntra formégan att iaktta och para ihop.

Nar barnet blir dldre och har utvecklat kunskaper och fardigheter utvecklas spelet
till ett enkelt spel for sprak- och minnesutveckling.

Innehall:
24 tjocka kort (12 par)

Som ett spel for mycket sma barn
Spelet kan spelas med ett eller flera barn.

Hur man séatter upp

«+ Sprid ut korten med bilden nedat pé bordet.

Hur man spelar

Spelet kan spelas samtidigt av alla barnen eller sa kan de skiftas om.
Alla barn forsoker hitta huvud och bakdel som tillsammans bildar ett djur pa
bondgarden. Uppmuntra barnen att séga djurens ldte nar de satter ihop det
tva korten.

« Spelet fortsatter tills alla djur pa bondgérden har hittats.

Som ett spel for lite dldre barn
Spelet kan spelas med 1-4 barn.

Hur man sétter upp
Blanda korten och sprid ut dem med bilden nedat pa bordet.

Hur man spelar

« Den yngsta spelaren borjar genom att vanda upp tva kort. Om korten hor ihop
satter barnet ihop korten framfor sig och hdarmar hur djuret som korten bildar
later.

« Spelaren far sedan vdnda tva nya kort i ett forsok att hitta ett par kort till som
hor ihop.

« Om korten som vands upp inte bildar ett fullstandigt djur, Iaggs de bada
korten tillbaka med bilden nedat pa bordet och spelet gér vidare till nasta
spelare.

Spelet fortsétter tills alla djuren pa bondgarden har hittats och det inte finns
nagra nedvanda kort kvar pa bordet.

Vinnare

Vinnaren ar den spelare som har flest djur ndr spelet ar slut.
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depmepcKuir gsop
fonoBbl N XBOCTbI

370 NepBoe 3aHATUe, FAe ATV YYaTCA CONOCTaBNATL PasHble NpeameTsl. ins
[ieTen B Bo3pacTe oT 18 mecALeB. Balw pe6GeHOK yunTca conocTaBnaTb ronosbl
1 XBOCTbI, 4TOGbI COBPaTh 12 KUBOTHBIX Ha pepme. Lienb AaHHOro 3aHATUA -
pa3BUTME HaBbIKOB HAGMIOAEHUA 1 COMOCTABNEHUA.

Korpa pe6eHOK noapacTeT N CTaHeT 6onee YBE€PEHHDbIM B CBOVX HaBblKaX
CONOCTaB/IEHUA, 3TO 3aHATNE MOXHO NCMNOb30BaTb A4N1A o6yueH|/m ,U,eTeI;l
nooyepeaHoMy y4acTuio B UTPeE, a Takxe ANA Ppa3sBUTUA A3bIKOBbIX HAaBbIKOB 1
namaTtun.

Komnnekr:
24 KapTbl U3 NIIOTHOTO KapToHa (12 nap)

Kak 3aHATUe ana manbiwen
B 3Ty Urpy MOXHO nUrpatb OAHOMY VAV C APYTUMI JETHMU.

YcraHOoBKa

« Pa3noxuTe KapTbl Ha CTOMe, KAPTVHKON BBEPX.

MpaBuna nrpbi

B Ty nrpy et moryT urpatb OAHOBPEMEHHO UM MO OYepean.

« Kaxpblii NITPOK MLLET COOTBETCTBYIOLLVIE XBOCTbI U FONOBbI, YTOObI COOpaTh
cBoe XMBoTHoe. Koraa pebeHok nofobpasn COOTBETCTBYIOLME XBOCT U FOJIOBY,
OH AOJKEH MPOU3HECTY 3BYK, N3[aBaeMblil STUM >KNBOTHbIM.

« Wrpa npogomkaercsa Ao Tex nop, noka He 6yayT cobpaHbl BCE XKMBOTHbIE Ha
depwme.

Kak urpa ana peteii nocrapue
B 3Ty nrpy mMoxeT nrpatb oT 1 0 4 UTPOKOB.

YctaHoBKa

« [MepeTacyiTe KapTbl M Pa3NoOXKNTE NX Ha CTONE, KAPTUHKOWN BHI3.

MpaBuna nrpbi

« Camblil MNaALIMIA UFPOK HAUYMHAET NPy 1 NepeBopayMBaeT Ase KapTbl. Ecnin
3TV KapTbl COOTBETCTBYIOT, T.€. MOXXHO CO6PaTh OAHO KNBOTHOE, TOrAa pebeHoK
CKNaAbIBAET 3TV KapTbl BMECTE, COOMPAET ITO XKMBOTHOE 1 MPON3HOCUT 3BYK,
13[aBaEMbIVi STUM XXUBOTHbIM.

- [ocne 3TOro, UrPOK MOXKET NepeBepHYTD ellie iBe KapTbl B HafieXxae cobpaTb
€eLLe OfJHO XXMBOTHOE.

« Ecnu fBe nepeBepHyTbIe KapTbl HE COOTBETCTBYIOT ANA TOrO, YTOObI CO6paTh
)KVMBOTHOE, TOTAA 3TV KapTbl KNaZgyTcA 06paTHO Ha CTOM, KAPTUHKON BHI3, 1
Urpa nepexoauT K cnepyioLemy Urpoky.

+ Wrpa npoponxaeTca Ao Tex nop, rnoka He bygyT cobpaHbl BCe XKMBOTHbBIE 1 Ha
CTONe He OCTaNoCh KapT, NepeBepPHYTbIX KAPTUHKON BH3.

Mo6eautennb

MobeanTenem cumMTaeTca Urpok, KOTOPbIN Ha KOHeL, Urpbl, cobpan Hanbosnbluee

KONNYECTBO KUBOTHbIX Ha pepme.
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(1R) Ciftlikte Baslar ve
Kuyruklar

18 ayini doldurmus ¢ocuklara bir ilk eslestirme etkinligi olarak tasarlanmis bu
oyunda ¢ocugunuz, 12 ciftlik dostunun (giftlikte bulunan hayvanlar, insanlar
ya da makineler) bas ve kuyruk kisimlarini eslestirmeye calisacaktir. Bu etkinlik
¢ocugunuzun gozleme ve eglestirme becerilerini gelistirmek icin hazirlanmistir.

Cocugunuz biytdiikce ve kendine olan gliveni ve yetenegi arttikca bu etkinlik
basit ciftler oyunu olarak da oynanir. Bu oyunla da ¢ocugunuz bir yandan dil ve
bellek becerilerini artirir bir yandan da sirasini bekleyerek oynamayi 6grenir.

igindekiler:
24 adet kalin kart (12 ¢ift)

Cok kiigiik cocuklarin oynayacagi oyun etkinligi
Bu oyunu bir ya da daha fazla sayida cocuk keyifle oynayabilir.

Kurulum

+ Kartlar kapali olarak masanin tizerine yayin.

Nasil oynanacagi

Bu oyunu ister biitiin cocuklar ayni anda isterse de sirayla oynayabilir.

« Her cocuk bir ciftlik dostunun bas ve kuyruk kisimlarini eslestirmeye calisir. iki
karti bir araya getirmeyi basaran ¢ocuklar, resimdeki ¢iftlik dostunun sesini
¢ikarmasi yoniinde yonlendirilir.

. Butun ciftlik dostlar bulunana kadar oyun devam eder.

Daha biiyiik ¢cocuklarin oynayacagi oyun etkinligi
Ciftler oyunu 1 ile 4 arasinda oyuncu ile oynanabilir.

Kurulum
Kartlari karistirin ve kapali olarak masanin lzerine yayin.

Nasil oynanacagi

+ Yasi en kiictik oyuncu iki kart acarak oyuna baslar. Eger cektigi kartlar bir giftlik
dostunun birbirini tamamlayan parcalariysa, cocuk bu kartlari dniine koyar ve
bu dostun sesin cikarir.

« Oyuncu bunun tzerine eslesen baska bir cift bulmak igin yeniden iki kart daha
acar.

+ Eger actigi bu kartlar bir ciftlik dostunun birbirini tamamlayan parcalari
degilse, bu kartlari yuizleri kapali yeniden masanin tizerine koyar ve oyun bir
sonraki oyuncuya geger.

Oyun, bittin ciftlik dostlar bulunana ve masanin tizerinde kapali kart
kalmayana kadar devam eder.

Kazananin nasil belirlenecegini

Oyunun sonunda en fazla ciftlik dostu olan oyuncu oyunu kazanir.
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